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SCOPO DEL GIOCO: Il gioco si propone di fare conoscere gli elementi meteorologici (UMIDITA’ – PRESSIONE – TEMPERATURA) e la loro interazione per avere il ”BEL TEMPO” o “LA PIOGGIA”.

SVOLGIMENTO DEL GIOCO: 

· Dividersi in n°2 squadre denominate “PIOGGIA” e “BEL TEMPO” 

· La squadra denominata “PIOGGIA” avrà come scopo conquistare:

n° 4




Gocce d’acqua (a rappresentare l’umidità)

n°2




Fiammelle (a rappresentare la temperatura)

n°1




Palloncino (a rappresentare la pressione)

· La squadra denominata “BEL TEMPO” avrà come scopo conquistare:

n° 1




 Goccia d’acqua (a rappresentare l’umidità)

n°3




 Fiammelle (a rappresentare la temperatura)

n°4




 Palloncini (a rappresentare la pressione)

· Per conquistare gocce, palloncini e fiammelle si gioca a “bandiera fazzoletto” quindi ogni qual volta si conquista il fazzoletto si ha diritto a scegliere un elemento del tempo.

· Vince la squadra che per prima conquista tutti gli elementi necessari per la “PIOGGIA” o per il “BEL TEMPO” secondo come scelto all’inizio del gioco.

· N.B. SOLO quando una delle due squadre è vicina alla vittoria e le manca UN SOLO elemento, all’altra squadra è consentito (previa conquista del fazzoletto) sottrarre un elemento a piacere per impedire la vittoria.

P.S. si allega la proposta di uno schema di un mini tabellone (A4) per annotare l’andamento del gioco e ricordare le variabili del tempo. (SE SI PLASTIFICA E  SI UTILIZZA UN PENNARELLO DELEBILE L’INGOMBRO E’ MINIMO) … Buon divertimento. 
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